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MULTIMEDIJA

VSEBINA PREDMETA:

*Uvod v multimedijo
Spoznajo pojem multimedije fer razliCne vrste medijev: besedilo, slike,
zvok, video in animacija..

*Obdelava besedilnih vsebin
Uporaba osnovnih in naprednejsin funkcij za urejanje in oblikovanje
besedila znamenom vkljuCevanja v multimedijske projekte.

*Digitalna obdelava slik

UCenci se naucijo osnov graficne obdelave: spreminjanje velikosti,
izrezovanje, uporaba filtrov, slojev in razlicnih orodij (npr. Canva,
Photopea ali GIMP).

eZajem in obdelava zvoka

Uporaba preprostin programov za snemanje in obdelavo zvoka (npr.
Audacity): rezanje, mesanje, dodajanje efekfov. Spoznajo osnovne
zvocCne formate In kodeke.



MULTIMEDIJA

VSEBINA predmeta:

*Ustvarjanje in montaza videoposnetkov
Nacrtovanje kratkega videa (scenarij, snemalni nacrt), snemanje in montaza s
pomocjo enostavnih programov (npr. Clipchamp, WeVideo, Shotcut). Dodajanje

podnapisov, glasbe in prehodov.

* Animacija in gibanje slik
Uporaba osnovnih tehnik za ustvarjanje preprostin animacij (npr. s programi Piskel,
Wick Editor ali Powtoon). Razumevanje gibanja, casovnice in slicic.

*Sestavljanje multimedijskega izdelka
Povezovanje razlicnih elementov (slike, besedilo, zvok, video) v zakljuceno celoto

—Tpreds’rovi’rev, plakat, videoposnetek, digitalna zgodba ali preprosta spletna
stran.

*Varnost in aviorske pravice
Ozavescanje o varni uporabi medijev, odgovorni rabi interneta in spostovanju
avtorskih pravic pri uporabi multimedijskih vsebin.



MULTIMEDIJA

CILJI PREDMETA:

*spoOzNa pomen in uporabo multimedijskih vsebin v sodobni druzbi;

erazvija osnovne spretnosti pri delu z razlicnimi mediji (besedilo, slika,
zvok, video, animacija);

ezna uporabiti ustrezna programska orodja za zajem, obdelavo in
kombiniranje razlicninh multimedijskih vsebin;

ezna nacrtovati in izvesti preproste multimedijske projekte samostojno ali
v skupini;

*spostuje pravila varne in odgovorne rabe IKT ter uposteva avtorske in
eticne vidike uporabe digitalnih vsebin;

ezna predstaviti svoj multimedijski izdelek in o njem reflektirati.



MULTIMEDIJA

POTEK DELA:

eUvod v predmet: spoznavanje osnovnih pojmov, pregled ciljev in
predstavitev primerov multimedijskih izdelkov.

*UCenje uporabe razlicnih orodij za zajem in obdelavo besedila, slik,
zvoka, videa in animacij s pomocjo enostavnih brezplacnih programov.

e Prakticno delo po postajah ali v skupinah: ucenci preizkusajo
posamezne medije In ustvarjajo kratke izdelke.

*Razvijanje projektnega pristopa: nacrtovanje, zbiranje gradiva in
priprava lastnega multimedijskega izdelka.

*Sodelovalno delo in izmenjava idej: predstavitve vmesnih rezultatoy,
sodelovanje pri evalvaciji in izboljsevanju izdelkov.

e ZakljuCek: predstavitev koncnih izdelkov, samoevalvacija, skupna
refleksija in pogovor o pridoblienem znanju ter izkusnjah.



MULTIMEDIJA

INTERAKTIVNA PODPORA OZ. POVEZAVA Z IKT

e Uporaba spletnih orodij za ustvarjanje in urejanje multimedijskih vsebin (npr.
Canva, WeVideo, Animaker) za spodbujanje ustvarjalnosti in samostojnosti.

*Sodelovalno delo v spletnih okoljih (npr. Google Drive), kjer u€enci skupaqj
nacrtujejo in izdelujejo projekte v realnem casu.

e VkljuCevanje interaktivnin ucnih vsebin, kvizov in ucnih iger (npr. Kahoot, Quizizz,
Genially) za ponavljanje in utrjevanje znanja na zanimiv nacin.

*Raba mobilnih naprav in aplikacij za zajem fotografij, snemanje videa ali
ustvarjanje animacij, kar u€encem omogoca ucenje tudi izven razreda.

e Razvijanje digitalne pismenosti in kriticnega misljenja pri iskanju, presoji in uporabi
multimedijskih vsebin iz spleta.

e Spodbujanje refleksije in evalvacije z uporabo digitalnin orodij za povratno
informacijo (npr. Padlet, Mentimeter, Forms).



MULTIMEDIJA

OCENJEVANUJE (uCenci pridobijo 3 ocene)

*Sprotno ocenjevanje prakticnih nalog

UCenci redno oddajajo krajse izdelke (npr. obdelana slika, kratek zvocni
posnetek, animacija ipd.), ki jinh ucitelj oceni glede na tehnicno izvedbo,
ustvarjalnost in upostevanje navodil.

*Projektno delo / vedji izdelek

UCenci samostojno ali v skupini nacrtujejo in izdelajo zakljuCni multimedijski izdelek
(npr. predstavitev, video, digitalna zgodba). Ocenjuje se vsebina, tehnicna
dovrsenost, uporaba razlicnih medijev ter predstavitev izdelka.

*Sodelovanje pri pouku
Uposteva se aktivnost ucenca, sodelovanje v skupinskem delu, pripravljenost za
pomocC in samostojno delo.

*Ustna ali pisna refleksija
UCenci podajo razmislek o svojem delu, orodijih, ki so jih uporabljali, tezavah, s
katerimi so se srecali, in svojem napredku.

* Uporaba digitalnih kvizov ali vprasalnikov
Obcasno se znanje preveri s pomocjo interaktivnih orodij (npr. Forms, Kahoot) -
preverjanje razumevanja pojmoyv in orodij, ki jih uporabljajo pri predmetu.
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